
«Первые сюжетные игры малышей» 

Игра — одно из важных средств познания окружающего мира, 

наиболее естественный и продуктивный способ обучения детей; усвоение 

различных знаний и умений осуществляется в привлекательной и 

мотивированной для них деятельности. Для того, чтобы игра стала 

действительно развивающей, ребенка сначала нужно научить играть. 

Важным периодом для зарождения игры считается именно ранний возраст. 

Так в Б первой младшей группе воспитатель Сокольская А.В. В режиме 

дня группы раннего возраста запланированы игры детей в утренние, дневные 

и вечерние часы. 

Это привлекало желание детей играть в сюжетно-ролевые игры. 

Сначала дети играли просто с игрушками, но я всегда была рядом. Моя 

заинтересованность, мой ласковый тон, мое включение в игру помогало 

моим воспитанникам в развитии сюжетно-ролевой игры, в ее продолжении, в 

ходе которой дети учились вести диалог с товарищем, учились делиться 

игрушками. ... Малыши быстро реагировали на эти слова. Для того, чтобы 

игра развивалась, я старалась пополнить, расширить знания детей об 

окружающем мире 

                                           

                                            

 

 

 

 

 

 


